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CONTEXTE  
100 000 tonnes de jeux sont jetés tous les ans et leur durée d’u$lisa$on est à peine de 8 mois. 
C’est pour cela que nous avons créé deuzio, une entreprise spécialisée dans le contrôle, le 
recondi$onnement et la revente de jeux de seconde main (jeux de société, legos, puzzles…).  
 
OBJECTIFS 
 
La collecte des jeux se fait via plusieurs partenaires. L’objec$f de ce projet est de développer 
une applica$on client-serveur à des$na$on de ces partenaires perme2ant d’automa$ser la 
reconnaissance d’images de produits afin de les catégoriser par leur typologie (première agem 
éveil, etc.) et par leur taille. 
 
Les images pourront être acquises dans un environnement naturel (fond pas nécessairment 
uniforme) et dans des condi$ons d’éclairage variables. 
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