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Description
Dans le cadre d’une thèse au LaBRI sur la sonification (communication d’informations par le
biais de sons paramétrés) nous avons commencé à décrire un modèle de type data-flow
permettant d’exprimer la transformation de données multidimensionnelles en paramètres de
synthèse sonore selon un enchaînement d’opérations modulaires. En particulier, on veut
offrir la possibilité à des personnes de différents domaines d’expertise de collaborer sur le
design d’une sonification en leur offrant un modèle à 3 couches segmentant la
transformation successive des données en propriétés à retranscrire, puis en paramètres
perceptifs, puis en paramètres de synthèse sonore (voir illustration ci-dessus).

Le but de ce projet est de développer un outil graphique (au moins un prototype) mettant en
œuvre ces principes pour permettre à un ou plusieurs utilisateurs de relier selon un contrôle
intuitif un ensemble de données à un ensemble de sons numériques. Dans les premiers
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jours du projet, un cahier des charges sera constitué en collaboration avec le doctorant,
détaillant par ordre de priorité les fonctionnalités requises.

Compétences attendues : programmation en général (soit HTML/CSS/PHP/JS pour une
implémentation web, soit C/C++/Qt pour une application de bureau), interfaces graphiques,
informatique pour la synthèse sonore.
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