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Description

FluoSim est un outil de simulation d’imagerie a super-résolution pour des expériences sur
I'activité des protéines membranaires: les chercheurs en neurosciences de I'lINS s’en
servent pour produire des données expérimentales d’activités des protéines ou pour
observer des mouvements de protéines enregistrés au préalable.

A l'occasion d’un stage M2 en 2021, un onglet “Sonification” a été ajouté a son interface afin
d’offrir une fonctionnalité expérimentale d’exploration sonore des mouvements de molécules
au cours d’'une analyse des trajectoires de particules (SPT analysis). Dans cette
représentation, I'utilisateur peut se situer en tant qu’avatar dans un espace 2D et définir un
cercle d’audibilité dans lequel les points sont représentés par des sources sonores
spatialisées selon leurs positions, et dont les tonalités sont calculées en fonction de leurs
taux de diffusion.


https://www-master.ufr-info-p6.jussieu.fr/2021/Maxime-Poret?sujet=Stage%20D%C3%A9veloppement%20d%27un%20outil%20de%20mapping%20sonore
mailto:maxime.poret@labri.fr
https://www-master.ufr-info-p6.jussieu.fr/2021/Maxime-Poret?sujet=Stage%20D%C3%A9veloppement%20d%27un%20outil%20de%20mapping%20sonore
https://www.labri.fr/perso/myriam/

Cette représentation offre des résultats prometteurs en matiére d’expérience utilisateur et
d’esthétique, mais le prototype présente actuellement certains défauts qui nécessitent
encore d’étre corrigés: latence en début de lecture, gestion du flux sonore peu optimisée,
peu de choix sur le timbre de la représentation. Il s’agit donc au cours de ce projet de
nettoyer, déboguer, optimiser et améliorer cet outil afin d’ensuite le soumettre a une
évaluation auprés de ses utilisateurs cibles si le temps restant est suffisant.

Compétences attendues : programmation en C/C++, Qt et RtAudio, interfaces graphiques,
informatique pour la synthése sonore.
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